
「魔船奇航—夢想啟航」教案設計 

壹、教案設計 

教學 

主題 
魔船奇航—夢想啟航 

適用 

年級 

高一 

高三複習 

適用 

科目 
地球科學 

使用 

節數 
2節 

設計者 季紅薆 
所屬 

學校 
財團法人私立辭修高中 

設計 

理念 

這個教案是想藉由航海與探險的故事引起學生學習動機，讓學生在學

習航海相關的地球科學知識後，瞭解如何以學得的知識，解決在航海過程

中可能發生的問題。並將航海的相關科學知識，包裝成一個簡單的桌遊，

作為學生學習成效的檢核。 

在遊戲結束後，也讓學生思考並討論，航海中遇到最大的困難為何？

如何以科學的知識避免災害、趨吉避兇。課程開始時播放＜魔船奇航—自

由中國號＞影片片段，故事背景是在 1955年，台灣一群年輕人，在封閉的

社會，從台灣，憑藉著自己，走向世界。也希望除了地球科學的相關知識

外，學生能學習冒險犯難的精神、解決問題的能力、並能擴大視野，與世界

接軌。 

課程架構如下：  

 

 

魔船奇航

航海科學

海水的運動

波浪

潮汐

洋流

海洋氣象

行星風系

颱風

海霧

定位

天文定位

地文定位

衛星定位

航海事件

解決方法



建構 

教學 

目標 

能力指標 教學目標 

（由「設計理念」結合「能力

指標」而形成） 

學習領域 

能力指標 

海洋教育 

能力指標 

三、動態的地球 

2.大氣與海洋的變動 

2-2海流、波浪與潮汐 

․知道海流的成因，並

知道會對環境 造成不

同影響。 

․知道風成流具有不

同特性。 

․知道波浪的特性。 

․知道潮汐與潮流的

成因與週期，及其對海

岸環境的影響，並知道

臺灣有不同的潮汐現

象。 

 

四、天然災害 

1.氣象災害 

1-1 颱風 

․了解颱風形成的必

要條件與機制。 

․知道侵臺颱風路徑

及其可能造成的災害。 

4-5-2瞭解海洋的基

本特質(如溫度、鹽

度、波浪、潮汐、海

流)的成因、分布或

變化，及其與生活的

關係。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4-5-9瞭解颱風形成

原因、路徑與侵臺 

時的風雨變化，及其

災害。 

 

 

 

 

 

 

1-5-2 認識並積極

參與安全的水上休

閒活動，如溯溪、划

船、泛舟、輕 艇水

球、浮潛、潛水、衝

浪、帆船等等。 

一、認知方面 

1-1知道海水的運動 

1-1-1 知道全球海流的流向及

成因。 

1-1-2知道波浪的特性。 

1-1-3知道潮汐的特性。 

1-2 瞭解海洋氣象其對航海的

影響。 

1-2-1知道行星風系的成因。 

1-2-2知道颱風的成因。 

1-2-3知道海霧形成的原因。 

二、情意方面 

2-1知道航海探險雖然危險，但

若能善用知識便能與海共榮。 

 

三、技能方面 

3-1 瞭解海水的運動及其對航

海的影響。 

3-1-1 瞭解全球海流的流向及

成因，並應用於航線的規劃。 

3-1-2 瞭解波浪的特性及船隻

遇到大浪時的可能情況。 

3-1-3瞭解潮汐的特性，及其對

船隻進出港的影響。 

3-2 瞭解海洋氣象其對航海的

影響。 

3-2-1 瞭解行星風系的成因及

對帆船航行的影響。 

3-2-2 瞭解颱風的成因及船隻

遇到颱風的因應方式。 

3-2-3 瞭解海霧形成的原因及

船隻遇到霧的因應方式。 

學生 

能力 

分析 

學生在國中自然與生活科技課已學過潮汐和海流，也有行星風系的概念，

也熟悉牛頓三大運動定律，但對帆船的操緃的應用原理較不熟悉。 



教材 

來源 

基礎地球科學上下冊 

網路資源 

教學 

準備 

1.以 PPT 介紹課程概念。 

2.以投影機投影太平洋地圖在白板上，進行桌遊。 

3.桌遊道具包含；具磁性之帆船棋子、各種卡牌、風神旗。 

4.學習單＊2。 

5.魔船奇航影片片段。 

對應 

教學 

目標 

教 學 活 動 時間 
教學 

資源 

教學 

評量 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1-1 

1-1-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1-1-2 

 

 

 

 

1-1-3 

第一堂課 

一、引起動機 

介紹人類海洋探險的歷史及航海路線圖 (三民版

flash)，並配合撥放魔船奇航-自由中國號的影片。 

大航海時代 

1407 鄭和下西洋 

1492 哥倫布踏上美洲 

1522 麥哲倫船隊繞地球一圈 

 

二、發展活動 

介紹海洋相關科學知識： 

(一)海水的運動 

1.海流 

(1)以富蘭克林以瓶中信的方式，畫出第一張洋流圖

及新聞中華航員工在東海岸拾獲夏威夷潛水遊客

相機引起動機。 

(2)介紹海流依的成因分為風吹流及密度流。 

(3)介紹行星風系，及大洋環流，並用動畫(三民版

flash)呈現行星風系及大洋環流的關係及分布。 

(4)簡介溫鹽環流。 

(5)介紹不同季節台灣附近的海流及成因。 

 

2.波浪 

(1)介紹風浪、湧浪、碎浪及海嘯。 

(2)說明風愈大浪愈高，船隻在颱風來臨時應進港避

風浪，但在海嘯發生時應遠離海岸。（以日本

311 地震引起海嘯為例—影片） 

3.潮汐 
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PPT 

影片 

大航海

時代航

海探險

路線圖 

 

 

 

 

PPT 

 

 

 

 

 

 

動畫 

 

 

 

 

 

 

影片 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1-2 

1-2-1 

 

 

 

1-2-2 

 

 

 

 

1-2-3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(1)以馬祖北海坑道潮汐表及金門建功嶼分海景觀引

起動機，說明潮汐變化影響，並說明船隻進出港

口應選在滿潮前後。 

(2)播放潮汐剪輯影片，影片內容包含沙岸及岩岸的

潮間帶生態：噴沙蟹吃沙中微生物，並產生擬

糞；棕熊會去潮間帶挖蛤蜊；比目魚會在漲潮時

隨潮流至岸邊覓食，卻被老鹰抓走；小浣熊會在

大乾潮時去潮間帶吃平時吃不到的螃蟹大餐；聖

誕島陸蟹會在小潮時去岸邊產卵。 

(3)發下學習單。 

 

(二)海洋氣象 

1.行星風系 

(1)前面已介紹過行星風系，稍作回顧。 

(2)在此介紹横帆及緃帆，及船隻航行過程中，應如

何操帆，使船隻不管順風、逆風都能航行。 

2.颱風 

(1)介紹颱風成因及分布。 

(2)介紹颱風結構。 

(3)讓學生討論船隻遇到颱風時可能的影響以及應如

何避風。 

3.海霧 

(1)複習溼度與露點。 

(2)介紹霧的成因—平流霧、輻射霧、升坡霧。 

 

(三)航海定位 

簡單介紹航海定位儀器。 

 

三、綜合活動 

總結—交待作業：請學生完成海水的運動學習單。 

並預告下一堂課會有桌遊，會應用到本堂課的概念。 
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影片 

 

 

 

 

 

學習單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-1 

 

2-1 

 

第二堂課 

 

一、引起動機 

(一)重點回顧，說明遊戲規則。 

(二)說明航海時可能遇到的狀況及解決道具或方法。 

二、發展活動 
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25 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習單 

 

 

 



(一)桌遊活動進行 

每組需有一人為船長，代表決定帆面及擲骰子。 

另有一人為記錄，負責撰寫航海日誌。 

(二)小組討論 

活動結束後，各組根據航海日誌進行檢討，討論出

帆面的最佳操控方式，並討論在航海中最大的困難

是什麼？填寫在學習單上。 

 

三、綜合活動 

成果展演 

同學分組上台發表及分享。 

 

（桌遊遊戲規則說明如附件一） 
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桌遊 

 

 

道具 

 

學習單 

（含航

海日

誌） 

 

 

 

 

 

參與度 

發表 

 

學習單 

附件一：桌遊遊戲說明 

道具： 

冒險地圖—標明影響地區（颱風區、霧區、近岸區、無風帶），直接投影於磁性

白板上。 

磁性棋子*6；骰子*1（大型骰子效果更佳） 

遊戲卡牌 

事件卡＊24（事件、影響地區、效果、解除道具） 

道具卡（能力卡及資源卡）＊24 

魔法卡＊12 

遊戲方式 

• 工作分配— 

• 每組選一人擔任船長，代表決定帆面方向及擲骰子。 

• 每組選定一人擔任記錄，負責撰寫航海日誌。 

• 每組選定一人擔任發言人，最後成果展演上台報告。 

• 決定航線—台灣基隆港出發，前往美國舊金山。抽航道。 

• 航線Ａ—北行至日本，經由北太平洋沿北緯 40 度向東航行 

• 航線Ｂ—走最短大圓距離，由台灣航向舊金山。 

• 航線Ｃ—經東南亞沿赤道向東航行，再北行經夏威夷至舊金山 

• 在決定航線後遊戲前，取得資源卡及能力卡 

（各組隨機抽能力卡 2 張+選擇資源卡 2 張+搶答搶卡 5 張） 

• 先依各組擲骰子的數字大小依續選則兩張資源卡。 

• 加碼搶答問題搶卡片 5 張。 

• 遊戲開始 

• 決定順序—進出港（起航）： 



出港時各組依序抽海象及風向，當有玩家抽到陸風+滿潮才能出

港，遊戲開始。該玩家即為風神，將由該玩家抽取風向卡決定風

向，每一風向可維持兩輪，順時針依序進行。 

扺達舊金山終點，需抽到海風＋滿潮才能進港，成為贏家。 

• 每一回合每個玩家有兩個動作：決定帆面方向及移動。 

• 每一輪移動前，每個玩家先決定帆面與風向的夾角（橫帆或縱

帆），然後抽取風向卡，若順風橫帆則前進兩格，逆風橫帆則後退

兩格；若順風緃帆，逆風縱帆皆前進一格。風向卡效果可以持續

兩輪，兩輪後，由下一家抽風向卡，依此類推。 

• 遊戲中走到事件的格子，可選擇抽取事件卡或使用魔法卡，若沒

有相對應的能力卡或資源卡可以解決狀況，則依事件卡或魔法卡

上規定停玩一次或移至指定位置。。 

• 遊戲中走到寶物的格子，會抽取道具卡或魔法卡。 

• 獎勵或懲罰的移動後，不重覆抽卡。 

• 最先抵達終點且順利進港的玩家獲勝，若時間到時，所有玩家皆

未抵達終點，則最接近終點的玩家獲勝。 

 

 

壞事件 效果 解除道具 

（能力卡） 

解除道具 

（資源卡） 

影響地區 

颱風警報 退後二格 判斷正確航向  颱風區 

海嘯 退後二格 判斷正確航向  近岸區 

近岸礁石 停玩一次 操帆技巧 引水人 近岸區 

壞血病 退後一格 種植青菜 維他命Ｃ 近岸區除外 

缺乏淡水 退後一格 海水淡化  近岸區除外 

起霧且遇到大

船 

退後二格 操帆技巧 霧笛 霧區 

衛星定位系統

故障 

停玩一次 觀星定位 六分儀 全區 

羅盤故障 停玩一次 觀星定位 六分儀 全區 

失去動力 停玩一次 操帆技巧 全球洋流圖 全區 

進入無風帶 停玩一次  全球洋流圖 無風帶 

食物耗盡 退後二格 補魚網、 

種植青菜、 

畜養 

母雞 全區 

遇到漁權糾紛 退後一格  海巡攔查 近岸區 

遇到海盜 退後二格  海巡攔查 全區 

無用資源卡：海溫分布圖、海鹽圖、海溫垂直分層圖 



好事件   

發現新能源 前進二格 全區 

大船援助 破解失去動力或進入無風帶一次 全區 

天降甘霖 破解缺乏淡水一次 全區 

捕到大魚 破解食物耗盡一次 全區 

發現無人島 破解缺乏淡水或食物耗盡或壞血病一次 全區 

魔法卡 效果 影響地區 

獲得動力引擎卡 在無風狀態下仍可前進兩格  

季節更替非颱風季卡 破解颱風  

呼風喚雨颱風卡 發生颱風，所有颱風區玩家退後二格 颱風區 

呼風喚雨海霧卡 發生海霧，所有霧區玩家退後二格 霧區 

海盜召喚卡 指定某玩家遇到海盜  

搶卡問題： 

道具卡 問題 

全球洋流圖 畫出行星風系 

觀星定位 觀測者的緯度和北極星的仰角的關係？ 

全球洋流圖 說出四個北太平洋的主要洋流名稱。 

正確判斷航向 近岸船隻在海嘯發生時應如何？ 

正確判斷航向 在北半球迎風而立，低氣壓中心應在何方位？（東西南北） 

 

另需準備風帆、風旗、風神卡、進出港風向及潮位卡、小天使名牌，可直接書

寫在大張卡片上。 

風帆可以磁鐵條剪成小段長條狀 

風旗可直接以扇子替代，立於抽取風神卡的組別。 

航道卡：Ａ*2；Ｂ*2；Ｃ*2。 

進出港風向及潮位卡：滿潮*2、乾潮*2、海風*2、陸風*2。 

風神卡： 

 

Ａ 西 

Ｂ 東 

Ｃ 無 

 

 

Ａ 西 

Ｂ 東 

Ｃ 無 

 

Ａ 西 

Ｂ 東 

Ｃ 東 

 

Ａ 西 

Ｂ 東 

Ｃ 西 

 

Ａ 西 

Ｂ 西 

Ｃ 東 

 

Ａ 東 

Ｂ 東 

Ｃ 西 

小天使名牌：寶藏小天使、事件小天使。 

事件卡、道具卡及魔法卡準備： 

（直接列印輸出即可，建議事件卡用不同顏色紙張以利整理） 

  



貳、教學簡報檔 
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參、學生學習單 

＜海水的運動學習單＞ 

班級：     姓名： 

一、洋流－海水大規模流動的現象 

1. 依成因分為： 

 表面洋流（風吹流）v=50-150cm/s 

受＿＿＿＿＿＿影響： 

大洋環流在北半球＿＿時針方向旋轉，南半球＿＿時針旋轉 

（北赤道洋流→黑潮→北太平洋洋流→加利福尼亞洋流） 

 深層洋流（密度流）v=1cm/s， 

受＿＿＿、＿＿＿影響 。 

 溫鹽環流－＿＿處下沉，＿＿、＿＿處上升 

 

2. 台灣附近洋流： 

 台灣東岸：受行星風系影響－黑潮主流四季向北流 

 台灣海峽：受季風影響－夏（＿＿季風）－＿＿＿＿＿＿向北流 

－冬（＿＿季風）－＿＿＿＿＿＿向南流（冬至前後帶來烏魚） 

 

正確的配對是：  (A)ㄅ—甲 (B)ㄅ—乙。 

   

 

二、波浪－海水上下起伏的現象 

1. 成因－＿＿、地震、火山、氣壓變化 

2. 種類－ 

 風浪－波高波長波速皆和風速正相關 

 湧浪－相同週期，規則起伏的海浪 

 碎浪－因近岸水深變＿＿，摩擦力＿＿，

使浪破碎 

 瘋狗浪－岬角 

 暴潮－颱風 

 海嘯—近岸處才會受到海嘯的影響。 

  



三、潮汐－海水水位週期性起伏的現象 

1. 成因－＿＿＿＿引力 

2. 週期－12時 25分 

（每日有＿＿次滿潮，＿＿次乾潮，＿＿次

潮汐週期；隔日滿潮延遲＿＿分鐘） 

觀察潮間帶生物－＿＿潮且水位低；比目魚覓食－＿＿潮；釣魚－＿＿潮 

3. 潮差－滿潮和乾潮水位差（＿＿港潮差最大）港口－潮差＿＿較佳；發電－潮差＿＿較佳 

4. 大小潮 

大潮（潮差______）－日月地在一直線上，引力加乘（農 1,15） 

小潮（潮差______）－日月夾 90度角，引力抵消（農 7,22） 

小浣熊覓食＿＿＿＿；聖誕島蟹產卵＿＿＿＿。 

四、複習月相變化 

 蘇軾的水調歌頭寫道：「人有悲歡離合，月有陰晴圓缺，此事

古難全。但願人長久，千里共嬋娟。」，是蘇軾懷念在遠方的

弟弟而寫的。如圖是日、地、月三個星球的相對位置示意圖，試看圖回答

下列問題：  

1. 月球在甲位置時，月相為何？(Ａ)上弦月(Ｂ)下弦月(Ｃ)朔月(Ｄ)望月。 

2. 月球在乙位置時，月相為何？(Ａ)上弦月(Ｂ)下弦月(Ｃ)朔月(Ｄ)望月。 

3. 月球在丙位置時，月相為何？(Ａ)上弦月(Ｂ)下弦月(Ｃ)朔月(Ｄ)望月。 

4. 月球在丁位置時，月相為何？(Ａ)上弦月(Ｂ)下弦月(Ｃ)朔月(Ｄ)望月。 

5. 地球上何點是清晨(Ａ)x(Ｂ)z(Ｃ)y(Ｄ)w。 

6. 地球上何點是黃昏(Ａ)x(Ｂ)z(Ｃ)y(Ｄ)w。 

7. 圖中X處箭頭所指的方向是(Ａ)東方(Ｂ)西方 

8. 上弦月是哪一側亮? (Ａ)東方(Ｂ)西方 

9. 中秋月圓時，月亮運行至哪個位置？(Ａ)甲(Ｂ)乙(Ｃ)丙(Ｄ)丁。 

10. 月球在丁位置時，在地球上看到月球是如何的月亮？(Ａ)東邊亮(Ｂ)西邊亮(Ｃ)南邊亮 

(Ｄ)北邊亮 。 

11. 月食幾乎都發生在下列哪一種月相出現的時候，此時月亮運行至圖中何位置？  

(A)新月，丙 (B)滿月，甲 (C)新月，甲 (D)滿月，丙。 

12. 傍晚六時，月亮在我們頭頂的正上方，則所見的月亮為何者？ 

(Ａ)上弦月(Ｂ)下弦月(Ｃ)新月(Ｄ)滿月。 

13. y 地的觀察者正看到運轉到丙處的月球在觀察者的哪一個方位？(Ａ)東方地平線附近(Ｂ) 

天頂 (Ｃ) 西方地平線附近(Ｄ)不可見。 

 大小潮練習 

1. 月亮在Ｃ點，月相為＿＿＿ 

2. 地球人在甲點時間為＿＿＿ 

3. 地球人在＿＿、＿＿為滿潮 

4. 一天有＿＿次滿潮 

5. 月亮在Ｃ點，潮差為＿＿潮 

6. 一個月有＿＿次小潮 

地



航海日誌 
班級：    組別：    船員： 

 航線：路線____       

 資源卡 Backpack：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 出港時的風向及潮位為何：＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 航海記錄 

ROND1 一 二 ROND2 一 二 ROND3 一 二 

風向  風向  風向  

事件   事件   事件   

道具   道具   道具   

進退   進退   進退   

ROND4 一 二 ROND5 一 二 ROND6 一 二 

風向  風向  風向  

事件   事件   事件   

道具   道具   道具   

進退   進退   進退   

 我們發現帆面最佳操控方式為何？ 

 

 列出航海中可能遇到的問題。 

我們覺得航海中最大的困難為何，可以如何解決？ 

  



肆、學習評量 
 

一、學生學習自評表 

經過二節課的學習後，請同學一面回想上課內容，並自我評量自己是否具

備下列能力。 請在每項能力後勾選出符合的學習程度。 

 

班級：          座號：          姓名：           

自評項目 

極

同

意 

同

意 

普

通 

不

同

意 

極

不

同

意 

我能知道全球海流的流向及成因。 Ｖ     

我能知道台灣附近海流的流向及成因。  Ｖ    

我能知道波浪的特性及成因。   Ｖ   

我能知道風浪和湧浪的差別。  Ｖ    

我能知道潮汐的特性及成因。 Ｖ     

我能知道潮汐漲落對潮間帶生物的影響。 Ｖ     

我能知道行星風系的成因。 Ｖ     

我能知道颱風的成因。 Ｖ     

我能知道海霧形成的原因。  Ｖ    

我能瞭解全球海流的流向及成因，並應用於航線的

規劃。 
 Ｖ    

我能瞭解波浪的特性及船隻遇到大浪時的可能情

況。 
  Ｖ   

我能知道船隻進出港時適合的潮汐及風向。 Ｖ     

我能瞭解行星風系的成因及對帆船航行的影響。 Ｖ     

我能瞭解颱風的成因及船隻遇到颱風的因應方式。 Ｖ     

我能瞭解船隻遇到霧的因應方式。 Ｖ     

我能瞭解帆面方向會影響船隻前進的速度。 Ｖ     

我能知道航海探險雖然危險，但若能善用知識便能

與海共榮。 
Ｖ     

 

  



二、教師檢核能力指標達成狀況表 

能力指標項目 

極

同

意 

同

意 

普

通 

不

同

意 

極

不

同

意 

學生能知道全球海流的流向及成因。 Ｖ     

學生能知道台灣附近海流的流向及成因。  Ｖ    

學生能知道波浪的特性及成因。  Ｖ    

學生能知道風浪和湧浪的差別。  Ｖ    

學生能知道潮汐的特性及成因。 Ｖ     

學生能知道潮汐漲落對潮間帶生物的影響。 Ｖ     

學生能知道行星風系的成因。 Ｖ     

學生能知道颱風的成因。 Ｖ     

學生能知道海霧形成的原因。  Ｖ    

學生能瞭解全球海流的流向及成因，並應用於航線

的規劃。 
 Ｖ   

 

學生能瞭解波浪的特性及船隻遇到大浪時的可能

情況。 
  Ｖ  

 

學生能知道船隻進出港時適合的潮汐及風向。 Ｖ     

學生能瞭解行星風系的成因及對帆船航行的影響。 Ｖ     

學生能瞭解颱風的成因及船隻遇到颱風的因應方

式。 
Ｖ    

 

學生能瞭解海霧形成的原因及船隻遇到霧的因應

方式。 
Ｖ    

 

學生能瞭解帆面方向會影響船隻前進的速度。 Ｖ     

學生能知道航海探險雖然危險，但若能善用知識便

能與海共榮。 
Ｖ    

 

 

  



三、教師教學省思 

這個教案在心裡醞釀了很久，在看了魔船奇航的影片之後，就想結合地科課

堂上所學得的海洋知識，設計一個航海冒險的課程。 

整個課程有兩個主軸，一個是地球科學課綱中海洋科學概念的部分，主要是

海水的運動，附帶復習颱風、霧、觀星定位等航海相關的科學概念；另一個是航

海過程中，可能遇到的狀況與解決方式。為了要完整教授地科課綱的概念，所以

在第一堂課中，並非完全扣合航海的主題，但針對海水的運動對航海的影響，會

特別加強說明。 

第一堂課先以魔船奇航的影片引起學生動機，雖然是只播放幾分鐘的記錄片，

但影片非常生動、引人入勝，讓學生進入航海探險的時空中。之後舉一些生活上

的實例來複習海水的運動，因為大部分學生的海洋經驗很少，所以放了許多的照

片，比如馬祖北海坑道、金門建功嶼、霧鎖芹壁等，希望藉由分享實際的海洋經

驗，讓學生有身歷其境的感受。在投影片下附上備忘稿，供其他老師們參考。課

堂進行中，讓學生根據課堂介紹的重點，一邊填寫部分學習單，另外有些是複習

國中的月相等內容，在課程結束後讓學生回家完成學習單，讓學生檢視自己的學

習狀況，並較容易掌握課程重點。 

第二堂課以桌遊的方式讓學生在遊戲中瞭解並應用航海過程中可能遇到的

問題及解決方式。第一次課程實際課程中進行桌遊時，發現又要說明規則，又要

回答題問，又要收發牌卡，會造成老師太忙，拖慢整個遊戲的進行。所以便設計

將所有的雜務分派給同學，這樣才能好整以暇的掌控整個流程，並在需要的時候

再進行說明。設計了牌卡小天使來幫忙處理收發牌卡的事情，風神幫忙收發風向

卡、移動風旗及張貼風向卡，海神幫忙收發海象卡，並找同學幫忙拍照攝影。另

外在教室中進行桌遊與真實的桌上遊戲，還是有許多不同，道具必需夠大夠醒目，

還要讓所有的成員都有事做，大家才會有參與感。所以各組除了船長之外，還要

有人負責記錄航海日誌、整理牌卡、上台發表等。在抽牌卡時，也可以先將牌卡

內容貼入線上抽籤程式，讓同學抽籤的結果可以即時展現在螢幕上，效果應該更

好。 

航海日誌主要是為了讓同學不只是玩遊戲，在遊戲中記錄過程，在遊戲結束

後，還能整理出造成勝利或失敗的關鍵問題。學生在遊戲過程中均相當投入，大

部分的組別在遊戲結束後，也能找到操控帆面方向的訣竅，就是在未知風向時先

使用緃帆，這樣無論順風逆風都可先前進一格，而風向會持續兩輪，第二輪再依

風向調整的帆面方向。 

抽到航道Ｃ的組別，覺得進入赤道無風帶，無論橫帆和縱帆都無法前進的是

航行中最困擾的問題，為了避免航道Ｃ的組別在幾回合之後，缺乏參與遊戲的動

力，所以在設計航道時，此航道便設計較少格數，另外在魔法卡增加獲得動力引

擎卡，可在無風狀態下仍前進兩格。 

為了增加原來桌遊中沒有應用到海流的部分，所以事件卡中擬增加：說出你

所在區域的海流名稱及流向，答對加進一格。另外可視情狀況調整遊戲步驟：如

先抽航線，再依航線選取資源，或先抽資源，再依資源選擇航線。搶答搶卡時大



家均非常投入，效果很好。若遊戲時間結束還尚未有組別抵達級點，可視情況結

束，以最接近終點的組別獲勝。 

這個主題也可以延伸，與其他科結合，增加其他套裝牌卡： 

1.＜鑑古知今＞－探險的故事。 

2.歷史：西方－地理大發現；中國－鄭和下西洋。 

3.＜知己知彼＞－國際援助、國際競合。 

4.公民：當時國際情勢、釣魚台主權。 

5.＜航海科技＞－航海的知識和技能。 

6.航程規劃及定位－地科：定位、風、海水的運動、霧。 

7.造船及操帆掌舵原理－物理：靜力平衡、浮力、白努力原理。 

 

  



伍、教學活動照片

   
    觀賞魔船奇航影片         觀賞潮間帶生物影片 

 

   
      搶答搶卡           搶答搶卡回答問題 

 

   
 教師說明航道及帆面操緃方式        各組組長抽航線 

 

   
   各組組長決定帆面方向       牌卡小天使負責收發牌卡 

 



 

   
  風神抽到的風卡，張貼兩回合        學生積極參與情形 

 

   
  學生討論解決方式            組長調整帆面方向 

 

   
    扺達終點              教師總結 
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陸、教學補充資料 
 

一、補充資料 

牌卡列印樣版（附於文後）。 

 

二、參考資料 

（一）參考文獻 

文化資產局(2012)：魔船奇航：自由中國號歸來記。遠流 

麥克、袁振凱、陳育鋒、郭霞翰、許玉晶、吳雨衡、嚴祖強：風帆物理與六分

儀。國立中山大學物理系。 

鄭明華(2003)：藍色緯度：勇探庫克船長二百年前航跡。台北市：馬可孛羅出

版。 

安娜．克雷邦(2012)：我愛讀探險的故事。台北市：天下遠見。 

 

（二）相關網站 

魔船奇航—自由中國號的故事  

https://www.youtube.com/watch?v=81ZSXFJ9014 

NASA Views Our Perpetual Ocean全球洋流動態影片-1080p-3分鐘版 - 

YouTube (360p)  https://www.youtube.com/watch?v=sjjdXENpgFw 

線上抽籤程式 

http://cowwu.myweb.hinet.net/note/js/Allot.htm 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=81ZSXFJ9014
https://www.youtube.com/watch?v=sjjdXENpgFw
http://cowwu.myweb.hinet.net/note/js/Allot.htm
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事件 效果 事件 效果 

颱風警報 退後二格 颱風警報 退後二格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

判斷正確航向 颱風區 判斷正確航向 颱風區 

事件 效果 事件 效果 

海嘯 退後二格 海嘯 退後二格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

判斷正確航向 近岸區 判斷正確航向 近岸區 

事件 效果 事件 效果 

近岸礁石 停玩一次 近岸礁石 停玩一次 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

操帆技巧、引水人 近岸區 操帆技巧、引水人 近岸區 

事件 效果 事件 效果 

壞血病 退後一格 壞血病 退後一格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

種植青菜、維他命Ｃ 近岸區除外 種植青菜、維他命Ｃ 近岸區除外 

事件 效果 事件 效果 

缺乏淡水 退後一格 缺乏淡水 退後一格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

海水淡化 近岸區除外 海水淡化 近岸區除外 

事件 效果 事件 效果 

起霧且遇到大船 退後三格 起霧且遇到大船 退後三格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 
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操帆技巧、霧笛 霧區 操帆技巧、霧笛 霧區 

事件 效果 事件 效果 

起霧且遇到大船 退後三格 起霧且遇到大船 退後三格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

操帆技巧、霧笛 霧區 操帆技巧、霧笛 霧區 

事件 效果 事件 效果 

衛星定位系統故障 停玩一次 羅盤故障 停玩一次 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

觀星定位、六分儀 全區 觀星定位、六分儀 全區 

事件 效果 事件 效果 

失去動力 停玩一次 進入無風帶 停玩一次 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

操帆技巧、全球洋流圖 全區 全球洋流圖 無風帶 

事件 效果 事件 效果 

食物耗盡 退後三格 遇到漁權糾紛 後退一格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

補魚網 種青菜 養母雞 全區 海巡攔查 近岸區 

事件 效果 事件 效果 

食物耗盡 退後三格 遇到漁權糾紛 後退一格 

解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

補魚網 種青菜 養母雞 全區 海巡攔查 近岸區 

事件 效果 事件 效果 

遇到海盜 退後二格 遇到海盜 退後二格 
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解除道具 影響地區 解除道具 影響地區 

海巡攔查 全區 海巡攔查 全區 

事件 效果 事件 效果 

發現新能源 前進二格 大船援助 
破解失去動力或進入

無風帶一次 

事件 效果 事件 效果 

發現新能源 前進二格 大船援助 
破解失去動力或進入

無風帶一次 

事件 效果 事件 效果 

天降甘霖 破解缺乏淡水一次 捕到大魚 破解食物耗盡一次 

事件 效果 事件 效果 

天降甘霖 破解缺乏淡水一次 捕到大魚 破解食物耗盡一次 

事件 效果 事件 效果 

發現無人島 
破解缺乏淡水或食物

耗盡或壞血病一次 
捕到大魚 破解食物耗盡一次 

事件 效果 事件 效果 
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發現無人島 
破解缺乏淡水或食物

耗盡或壞血病一次 
捕到大魚 破解食物耗盡一次 

魔法卡 效果 魔法卡 效果 

季節更替 

非颱風季卡 

破解颱風 呼風喚雨颱風卡 

發生颱風 

（颱風區） 

魔法卡 效果 魔法卡 效果 

呼風喚雨 

海霧卡 

發生海霧 

（霧區） 

海盜召喚卡 

指定某組 

遇到海盜 

魔法卡 效果 魔法卡 效果 

季節更替 

非颱風季卡 

破解颱風 

呼風喚雨 

颱風卡 

發生颱風 

（颱風區） 

魔法卡 效果 魔法卡 效果 

呼風喚雨海霧卡 

發生海霧 

（霧區） 

海盜召喚卡 

指定某組 

遇到海盜 

判斷正確航向 引水人 
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判斷正確航向 維他命Ｃ 

操帆技巧 操帆技巧 

種植青菜 霧笛 

海水淡化 霧笛 

操帆技巧 霧笛 

觀星定位 六分儀 
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觀星定位 六分儀 

操帆技巧 全球洋流圖 

補魚網 全球洋流圖 

畜養母雞 畜養母雞 

種植青菜 海水淡化 

判斷正確航向 引水人 
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判斷正確航向 維他命Ｃ 

操帆技巧 海水淡化 

判斷正確航向 全球洋流圖 

判斷正確航向 全球洋流圖 

海水淡化 霧笛 

海巡攔查 海巡攔查 
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海巡攔查 海巡攔查 

 


