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海洋教育創新課程與教學研發基地 課程模組 

（一）基本資料 

課程模組名稱 

（總標題） 
光 武藝起海  設 計者姓名  曾 宇玄  

適用年級 
□國小低年級 □國小中年級 □國小高年級 

■國中一年級 □國中二年級 □國中三年級 

融 入領域  

（ 或科目）  

藝 術 領 域 -

表 演藝術  

視 覺藝術  

與聯合國永續

發展目標

(SDGs)之連結 

目標 13.氣候行動 

目標 14.海洋生態 

（二）課程模組概述 

課程模組名稱 海 的藝生 

實施年級 國 中一年級  節數 共 2 節， 90 分鐘。 

課程類型
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█議題融入式課程 

□議題主題式課程 

□議題特色課程 

課程實施時間 

█領域/科目：表演藝術 

□校訂必修/選修 

□彈性學習課程/時間 

□其它： 

課程設計理念
 

以「海底總動員」這部電影帶入認識海洋生物及其議題內容，讓學生不是

從課本的文字開始學習，而是從海洋生物的特性、外觀、移動方式等作為學習

的方向，符合新課綱以多元的方式學習，更符合三大面向：「自主行動」、「溝

通互動」、「社會參與」。以表演藝術為主、海洋核心素養、視覺藝術為輔，

在體驗及感受海洋生物遭受的困境後，能設身處地的為其發聲。讓海洋生物透

過美的方式，傳遞愛護海洋的理念，實踐保護海洋的作為，推廣珍惜海洋的精

神。 

學 習目標  

1. 學生能認識海洋中常見之生物，並且簡易分類。 

2. 能理解現今海洋生物遭遇之困境。 

3. 能運用視覺藝術課程所學之技能，明確表達維護海洋資源之想法與建議。 

教 學資源  

活動一 

1. 電影片段影片 

2. 投影機、筆電 

3. 大型布料-藍色 

4. 小丑魚、鯊魚、章魚、魟魚、綠蠵龜髮箍，五個角色一組，共六組。 

5. 流刺網（後製加上魔鬼氈，替代原先網上的魚鉤） 
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6. 塑膠袋、保麗龍等 

7. 學習單 

活動二 

1. 剪刀、不織布、保麗龍膠、壓克力顏料等 

2. 其他可用素材請自備 

總綱核心素養
2
 B1 符號運用與溝通表達  

與課程綱要對應之各領域學習重點 

核 心素養  藝-J-B1 運用藝術符號，以表達觀點與風格。 

學 習表現  

表 1-IV-1能運用特定元素、形式、技巧與肢體語彙表現想法，發展多元能力，

並在劇場中呈現。 

表 2-IV-3能運用適當的語彙，明確表達、解析及評價自己與他人的作品。 

表 3-IV-4能養成鑑賞表演藝術的習慣，並能適性發展。 

學 習內容  

表 E-IV-1聲音、身體、情感、時間、空間、勁力、即興、動作等戲劇或舞蹈

元素。 

表 A-IV-1表演藝術與生活美學、在地文化的演出連結。 

表 P-IV-2應用戲劇、應用劇場與應用舞蹈等多元形式。 

與課程綱要對應之海洋教育議題 

核 心素養  

海 A2 能思考與分析海洋的特性與影響，並採取行動有效合宜處理海洋生態與

環境之問題。 

海 B1 能善用語文、數理、肢體與藝術等形式表達與溝通，增進與海洋的互動。 

學 習主題  海洋資源與永續 

實 質內涵  
海 J16 認識海洋生物資源之種類、用途、復育與保育方法。 

海 J20 了解我國的海洋環境問題，並積極參與海洋保護行動。 

（三）課程模組課程設計 

課 程主題名稱：海的藝生  

學 習活動  
備 註 （ 教學場域 、教學資

源 、學習效果評量方式）  

活動一： 

一、  引 起動機 -電影欣賞（ 10 分鐘）  

(一)海底總動員片段欣賞 

1. 海底總動員片段  

https://www.youtube.com/watch?v=6Lg25Z5U97s 

(二)我搶我答 

1. 劇 中內容那些與海洋議題相關  

2. 劇 中角色分別是那些海洋生物？  

3. 劇 中角色各自遇到那些困境？  

二、  發 展活動 -找出劇中人（ 25 分鐘）  

 

學習效果評量方式：搶答策略

（透過欣賞電影片段，按下搶

答鈴回答，師提問之問題，採加

分制引起學習動機） 

 

 

 

 

學習效果評量方式：實作策略（ 
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(一 ) 介 紹劇中各種海洋生物及其特性  

・  小 丑魚：體積小、靈活。  

・  鯊 魚：體積大、利牙。  

・  章 魚：八隻腳、噴墨。  

・  魟 魚：身形扁平、柔軟，尾巴有毒刺。  

・  綠蠵龜：嘴巴呈圓形、用肺進行呼吸，故每隔

一 段時間需浮至海面呼吸。  

(二 ) 模仿主要角色動作 

1. 老師簡易說明海洋生物演化過程，以五種角色

為 例，在過程中因應環境變化衍生之改變。  

2. 老師與學生討論主要角色的動作特色，共同決

定 每一個角色的代表性動作。  

3. 共同練習每一個角色的特色動作，從中選擇一

個 自己最喜歡的角色。  

4. 按照喜歡的角色，將全班學生分成五組，每一

組成員皆包含五種角色。（按班級實際人數分

組 ）  

5. 每一位同學皆戴著其扮演之角色的髮箍，以分

辨 每一個角色。  

(三)模擬生物在大海中可能遇到之困境 

1. 利用大型布模擬大海，學生分組做出主要角色

的 特色動作，體驗生物悠遊在海洋之中。  

2. 將大型布換成流刺網，重複主要角色的動作，

模 擬海洋生物被捕捉的狀態。  

3. 在進行中衣服如果流刺網上的魔鬼氈黏住時，

即 停止動作。  

4. 沒有流刺網，可蒐集一般手提塑膠袋、保麗龍

等，放置在地板上當成障礙物，提醒學生經過

時不能碰到，利用動作閃避，以體驗海洋生物

在 海中遇到塑膠製品或其他海廢的情境。  

(四)思考解決策略 

1. 如果我是其中一個角色，我該如何從流刺網中逃

脫 ？  

2. 在海洋中如何避開塑膠袋及其他塑膠製品，以

免 誤食或是被纏繞？ 

三、  總 結活動（ 10 分鐘）  

(一 ) 發 表個人感受，針對海洋生物之困境。  

(二 ) 提醒攜帶著色顏料、針線、不織布等，可依個

1、認識海洋生物後，能模仿並

學習主要角色特色動作 

2、完成今日學習單，寫下解決

策略） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習效果評量方式：口頭發表

（學生在體驗海洋生物在大海

中的困境後，能說出自身感受） 
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人設計理念，攜帶不同材料。下一節課將進行製

作 愛護海洋宣言旗幟。  

(三 ) 說明今日發下之學習單內容，寫下課程反思及

口 號，完成海洋宣言旗幟設計稿。  
  

活動二： 

一、  引 起動機（ 10 分鐘）  

(一 ) 為 海洋發聲  

將上週體驗海洋生物困境的感受，化為文字表達，

以設計口號的方式，一句話 7-10 字為主。例：人

人 都可以是不塑之客  

二、  發 展活動（ 25 分鐘）  

(一 ) 設計愛護海洋宣言旗幟 

1. 填寫學習單-設計旗幟內容。 

2. 將設計口號訂為主要文字。 

3. 搭配其他圖案設計、不同素材等。 

4. 完成愛護海洋宣言旗幟。 

三、  總 結活動（ 10 分鐘）  

(一)發表個人作品於班級課程。 

(二)同儕回饋。 

(三 ) 此課程可搭配 -世界海洋日 6/8，每個班級於教

室 內、外，或是學校公開之藝術空間展出。  

 

學習效果評量方式：口語發表

（說出口號設計內容，簡單表

達其設計理念） 

 

 

學習效果評量方式：實作策略

（學生能使用不同素材的特

色，融入愛護海洋之理念，經由

視覺藝術課學習之知識、技巧，

製作出具個人特色之旗幟） 

 

學習效果評量方式：作品發表

（能說明旗幟設計之理念，介

紹使用之素材以及製作方式） 

   

 


