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「海洋世界樂無窮」主題學習活動設計 
 

設計者：陳玟伶     審查或修改者：李坤崇教授 

 

一、教學活動架構 

主

題 

單元活動

名稱 

節

次 
教   學   重   點 可融入領域能力指標 

海

洋

世

界

樂

無

窮 

海洋王國 

探險記 

2 1. 透過觀賞台灣海洋生態資訊學習網兒

童版的動畫故事，以及參與線上闖關

遊戲，引起學生對海洋生物的興趣與

瞭解。 

2. 利用海洋生物的圖像製作帽子，並設

計該海洋生物的代表動作，透過遊

戲，讓學生運用圖像與肢體呈現海洋

生物的特色。 

藝文 

2-2-7 相互欣賞同儕

間視覺、聽覺、動覺

的藝術作品，並能描

述個人感受及對他人

創作的見解。 

1-2-2 嘗試以視覺、

聽覺及動覺的藝術創

作形式，表達豐富的

想像與創作力。 

1-2-4 運用視覺、聽

覺、動覺的創作要

素，從事展演活動，

呈現個人感受與想

法。 

「嗨」！

一起來玩

吧！ 

2 1. 運用遊戲，讓學生熟悉如何透過肢體

律動來展現海洋生物的特色。 

2. 藉由變身裝扮的活動，讓學生的角色

表現更完整、更具說服力。 

海洋劇場

秀 

1 1. 學生分組討論如何運用歌曲、道具與

肢體動作來編排，呈現小組海洋生物

的特性。 

2. 小組上台表演給同學與教師觀賞，學

生互相給予評分與回饋。 

 

 

二、主題教學活動設計 
設計者：陳玟伶 

主題名稱 海洋世界樂無窮 時間 200 分鐘(五)節 班級 四年○班 人數 35 人 

海洋教育

能力指標 
3-2-7 透過肢體、聲音、圖像及道具等，進行以海洋為主題之藝術表現。 

單元目標 

1. 透過欣賞動畫與闖關遊戲，激發對海洋生物的興趣與瞭解。 

2. 利用製作帽子與遊戲的方式，運用圖像與肢體律動來表達海洋生物

的特色。 

3. 小組討論運用歌曲、道具與肢體動作來編排表演。 

4. 小組上台表演，並互相給予評分與回饋。 

設計理念 

臺灣四面環海，但由於政策與安全因素考量，島上的居民對於海洋

卻沒有充分的認識與親近的熱情，海洋在臺灣文化也呈現一種匱乏的狀

態。本教案期望透過教學活動，激發兒童對海洋的興趣與瞭解，運用旺

盛的想像力與表演慾，以視覺、聽覺、動覺等方式，表達出豐富的創造

力，進而能知海、愛海與親海。 
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學生學習 

條件分析 

1. 運用圖像、聽覺與肢體來設計與創作。 

2. 具備互相欣賞同學之間的表演，並給予回饋的能力。 

教學方法 講授法、討論、體驗學習、合作學習 

教學資源 

1.國立海洋生物博物館兒童網站故事區 http://kids.nmmba.gov.tw/story 

2.台灣海洋生態資訊學習網（兒童版） 

  http://study.nmmba.gov.tw/child/index.htm 

學習內涵與歷程 

學習(教學)活動(註：節與節切開) 時間 教具 評量 

單元一：海洋王國探險記 

活動一：探險隊出發 (25 分鐘) 

(一)教師播放台灣海洋生態資訊學習網兒童版「春天與

振海的海底探險」動畫，讓學生透過故事內容對海

洋生物的介紹，認識海底生物的特性。 

(二)故事內容說明：春天的父母是研究海底污染的學

者，在一次海底調查中失蹤，春天為了完成父母調

查海底污染的工作，決定邀請振海與她同行，春天

與振海沿途召集了七個志同道合的伙伴，包括了：

珊瑚礁的好鄰居（環節動物－旋絲蟲）、裝甲部隊

大進擊（節肢動物－招潮蟹）、魔術王子展絕技（棘

皮動物－藍指海星）、會吐墨汁的火箭（軟體動物

－烏賊）、神秘的海藻森林（藻類－硬盾果藻）、珊

瑚王國選美大賽（刺絲胞動物－棘穗軟珊瑚）、尋

找人類海中近親（脊椎動物－小白鯨），最後，探

險隊終於來到了污染源大魔王的地盤，準備展開一

場世紀大戰。 

 

活動二：打擊污染源（15 分鐘） 

(一)學生參與打擊污染源大魔王的遊戲，回答網頁上的

闖關問題，全部答對即闖關成功，打敗污染源大魔

王： 

1.海中聖誕樹是指誰？ 

2.烏賊遇到敵人會有什麼行為？ 

3.藻類大量繁殖、死亡，導致水中溶氧耗盡而有機

物質卻很充足的現象稱為什麼？ 

4.珊瑚最常因為污染而生什麼病？ 

5.住在河口或泥沙洞穴中的甲殼動物是什麼？ 

6.將海星撕成幾塊丟入海中，海星會發生什麼事？ 

7.有「海中海金絲雀」美名，會唱歌的生物是什麼？ 

 

 

 

25 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

單槍投影

機、電腦 

台灣海洋

生態資訊

學習網（兒

童版） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

專心觀

賞、用

心 聆

聽、踴

躍發表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://kids.nmmba.gov.tw/story
http://study.nmmba.gov.tw/child/index.htm
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(二)教師提出下列問題：  

1.哪些生物在海洋生活？ 

2.這些生物在外表或行為上有什麼特徵？ 

(三)教師引導學生描述對海洋生物特性的認識與瞭

解，並鼓勵學生利用課餘時間蒐集更多的資料。 

 

～第一節結束～ 

  

 
團體討

論、用

心 聆

聽、踴

躍發表 

活動三：我是海洋小勇士 (25 分鐘) 

(一)教師請學生從上節介紹的七種海洋生物當中選擇

一種（旋絲蟲、招潮蟹、藍指海星、烏賊、硬盾果

藻、棘穗軟珊瑚、小白鯨），從學習單上剪下圖案

並著色，製作成可戴在頭上的帽子。 

(二)學生在製作完成的帽子上寫下生物名稱，並上網研

究或互相討論帽子上的海洋生物行為與外型特

徵，接著運用肢體動作，設計該海洋生物的代表性

動作。 

(三)學生上台分享自己著色的帽子，並表演代表動作，

由台下同學與教師共同評分，為每一種海洋生物票

選出最具代表性的動作。 

 

活動四：海洋王國停看聽(15 分鐘) 

(一)將教室桌椅搬開，空出活動空間，設計一條走動的

路線，並在路線的沿途設下幾個關口。 

(二)讓學生帶著設計完成的帽子，繞著路線走，一起唱

著：白浪滔滔我不怕，掌起陀兒往前划，撒網下水

把魚打，捕條大魚笑哈哈。 

(三)當學生一起唱至每句歌詞的最後一字時（怕、划、

打、哈），剛好經過路線中某一關口的學生，就必

須做出自己帽子的海洋生物代表動作。 

(四)學生可互相交換帽子，嘗試做不同的動作。 

 

～第二節結束～ 

 

10 分 

 

 

 

 

10 分 

 

 

 

5 分 

 

 

 

15 分 

 

台灣海洋

生態資訊

學習網（兒

童版）生物

繪本區、彩

色筆等繪

圖工具 

 

參與實

作 

 

 

 

 

 

 

 

專心觀

賞、踴

躍發表 

 

參與實

作 

單元二：「嗨」！一起來玩吧！ 

活動一：海帶拳擂臺賽(15 分鐘) 

(一)學生二人一組玩海帶拳，先與學生約定海帶的動

作，例如可分為上、前、下、左右等四個搖擺動作，

讓學生練習熟練動作。 

(二)接著開始比賽，二人猜拳，贏的人先喊：海帶啊海

帶，一邊比出海帶的動作，對方若選擇做出同樣的

動作，就判出局，贏的人可以繼續找別人挑戰。 

 

 

 

5 分 

 

 

 

10 分 

 

 

 

 

  

 

參與實

作 
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活動二：變形海洋拳 (25 分鐘) 

(一)教師請學生將上節課所製作的帽子帶在頭上，並與

學生約定每種帽子的代表動作後，再開始進行變形

海洋拳的遊戲。 

(二)二人猜拳，贏的人先喊出海洋生物的名字：例如招

潮蟹啊招潮蟹，一邊比出招潮蟹的動作，對方必須

不受影響做出其他六種海洋生物的動作，萬一做出

同樣的動作，就判出局，贏的人可以繼續找別人挑

戰。 

 

～第三節結束～ 

 

 

 

10 分 

 

 

15 分 

 

 

 

 

 

參與實

作 

活動三：海洋生物變身賽(25 分鐘) 

(一)配合帽子代表的海洋生物特性，請學生從家中帶來

各種裝飾品（例如有色膠帶、圍巾、手套、衣服等），

裝扮在身上，做更進一步的裝飾與變身。 

(二)教師與學生共同討論與建議修正，例如： 

1.旋絲蟲是海中聖誕樹，你會怎麼裝扮？ 

2.招潮蟹的特色是什麼？可以怎麼造型？ 

3.藍指海星最引人注意的外型是什麼？ 

4.烏賊有什麼特別的地方？ 

5.硬盾果藻的特徵是什麼？ 

6.棘穗軟珊瑚會怎麼打扮自己呢？ 

7.小白鯨有什麼特徵？怎麼裝飾比較像？ 

(三)教師需提醒學生裝扮在身上的物品應牢靠、不易脫

落，以便於活動。 

 

活動四：海洋生物大風吹(15 分鐘) 

(一)教師帶領學生玩大風吹遊戲，培養學生的觀察能

力。 

(二)遊戲的進行以學生身上的海洋生物造型與特色為

主，例如：大風吹，吹什麼，吹白色的、能再生的、

有一支大螯的、會噴墨的、會唱歌的…，教師帶領

示範一次之後，讓學生自行舉例。 

 

～第四節結束～ 

 

25 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 分 

 

各種裝飾

品（例如有

色膠帶、圍

巾、手套、

衣服等） 

 

參與實

作 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

參與實

作 
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單元三：海洋劇場秀 

活動一：手舞足蹈好有趣 (25 分鐘) 

(一)教師讓學生分成 6~8 人一組，每組組員的帽子類型

盡量不要重複。 

(二)讓學生準備與海洋有關的歌曲，請每組討論如何利

用這首歌，融合每個組員代表的生物特性或動作，

編排劇情，並製作道具或化妝，完成表演。 

 

活動二：海洋劇場秀(15 分鐘) 

(一)教師請各組依序出場配合音樂表演。 

(二)由台下同學與教師共同評分與回饋，看哪一組的表

演最成功。 

 

～第五節結束～ 

 

25 分 

 

 

 

 

 

 

15 分 

 

 

 

小組討

論 

 

 

 

 

 

專心觀

賞、用

心 聆

聽、踴

躍發表 

 
 

三、附件 
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「海洋生物戴著走」帽子圖形 

 

 

資料來源：台灣海洋生態資訊學習網

http://study.nmmba.gov.tw/child/game/paint.htm 


