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海洋教育創新課程與教學研發基地 課程模組設計格式 

 

（一）基本資料 

課程模組

名稱  
青鯤鯓的漁夢~榮糶鯤鯓 

設計者  

姓名  

胡凱婷 

林璂華 

 

參加組別  

□國小低年級 □國小中年級 ■國小高年級 

□國中一年級 □國中二年級  □國中三年級 

□高中組 

教學領域  

（或科目）  
彈性課程 

（二）課程模組概述 

國小、國中及高中組 

課程模組

名稱  
糶手競標趣 

實施年級  五年級 節數  共 4 節， 160  分鐘。 

課程類型 i 

□議題融入式課程 

□議題主題式課程 

■議題特色課程 

課程實施  

時間  

□領域/科目：      

□校訂必修/選修 

■彈性學習課程/時間 

總綱核心

素養 ii 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

與課程綱要的對應  

領域 /

學習

重點  

核

心

素

養  

自-E-A3 

具備透過實地操作探究活動探索科學問

題的能力，並能初步根據問題特性、資源

的有無等因素，規劃簡單步驟，操作適合

學習階段的器材儀器、科技設備及資源，

進行自然科學實驗。 
海

洋

教

育

議

題   

核

心

素

養  

海 B2 能善用資訊、科技等各類媒體，

進 行 海 洋 與 地 球 資 訊 探 索 ， 進 行 分

析、思辨與批判海洋議題。  

學

習

表

現  

po-Ⅱ-1 

能從日常經驗、學習活動、自然環境，進

行觀察，進而能察覺問題。 

學

習

主

題  

海洋社會  

 

學

習

內

容  

魚市場拍賣過程 

糶手工作 

漁產品價格判斷 

實

質

內

涵  

海 E4 認識家鄉或鄰近的水域環境與產 

業。 

學習目標  

1、 瞭解魚市場的拍賣過程。 

2、 瞭解糶手的工作內容與技巧。 

3、 學習漁獲價值判斷。 
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教學資源  
簡報、影片 

漁產品全球資訊網 https://efish.fa.gov.tw/efish/statistics/reportmap.htm 

（三）課程模組活動設計 

學習活動  時間  
備註  

（請說明評量方式）  

【引起動機】 

1. 詢問學生是否有逛過魚市場並發表經驗。 5 分 口頭回答 

【發展活動】 

活動一：認識糶手 

老師運用簡報及影片介紹糶手的工作。 

(1) 何謂糶手 

(2) 糶手的歷史沿革 

(3) 糶手、承銷員的工作 

(4) 糶手的養成 

(5) 觀看影片，進一步認識糶手及工作內容 

   

活動二：漁港踏查 

1. 老師帶學生到青山漁港踏查，並給予學生任務： 

(1) 用手機將當天的漁獲拍下來。 

(2) 觀看魚市場運作過程與糶手實際進行拍賣的情形。 

(3) 回教室後運用魚類資料庫查詢魚種名稱。 

2. 將學生帶到電腦教室上課(或在教室內發給學生平板)。 

老師詢問學生： 

(1) 糶手的拍賣方式為何？ 

(2) 有看到哪幾種承銷員出價的方式？點頭、拍肩 

3. 請學生開始檢索拍到的魚種，認識在地當季魚種。 

 

活動三：糶手競標賽 

1. 根據學生所檢索到的漁獲，介紹臺南較常捕到的漁獲，以及漁獲的

價值判斷，教學生使用「漁產品全球資訊網」查詢漁獲價格。 

步驟一：從網站中的「魚品種代碼表」找出要查詢的魚種代碼。 

步驟二：進入「行情統計查詢」中的「當日單市場多品種行情」，可 

        以看到價格分為上價、中價、下價，還有平均價。 

 

20分 

 

 

 

 

 

 

 

80 分 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

50分 

實作評量 

        

       口頭回答 
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2. 請學生分組查詢到漁港所拍攝的魚種價格並記錄下來。 

 

3.角色扮演活動(開海鮮餐廳)： 

(1)請一位學生扮演糶手，將當季漁獲圖卡貼在黑板上。 

(2)將學生分組，推派一人作為餐廳老闆，一人當作競標者，其餘學 

   生為餐廳員工，每組發給一萬元。 

(3)全組共同討論餐廳的店名，還有競標時預計要標哪些漁獲。 

(4)競標時間：請每組的競標者到黑板前競標。 

   a.糶手判斷漁獲價值並喊價，價格由下價開始快速往上喊價(標到 

要付錢) 

b.競標者用拍肩的方式競標，糶手判斷哪位競標者最快拍到肩， 

同時拍肩不算，糶手可再一直往上喊價。 

      c. 請一位餐廳員工記錄標到的魚種、金額寫在記錄單上。 

(5)請各組將競標到的漁獲貼在白板上，並寫上餐廳名、剩餘金額， 

   說明為什麼要競標這些漁獲。 

(6)總結：請各組結算每種魚的競標價比中價便宜或貴了多少錢，記 

      錄在記錄單上，並總結最後是便宜或貴多少錢，便宜最多 

      錢的組別獲勝。 

【綜合活動】 

1. 請學生發表扮演糶手與競標者的心得，學習到什麼 

2. 統整說明：魚市場拍賣的運作。 

5 分 口頭回答 
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i 可參閱國家教育研究院發展之「十二年國民基本教育課程綱要國民中小學暨普通型高級中等學校議題融入說明手冊」 

(12-13 頁；294 頁；52-57 頁)。 

(1)議題融入式課程：此類課程是在既有課程內容中將議題的概念或主軸融入。融入的議題可僅就某一議題，或多項相關

議題。此類課程因建立於原有課程架構與內容，以現有課程內容為主體，就其教學的領域/科目內容與議題，適時進行

教學的連結或延伸，設計與實施相對容易。 

(2)議題主題式課程：此類課程是擷取某單一議題之其中一項學習主題，發展為議題主題式課程。其與第一類課程的不

同，在於此類課程的主軸是議題的學習主題，而非原領域/科目課程內容，故需另行設計與自編教材。它可運用於國中

小的彈性學習課程、高級中等學校的彈性學習時間，以數週的微課程方式進行，或於涉及之領域教學時間中實施。 

(3)議題特色課程：此類課程是以議題為學校特色課程，其對議題採跨領域方式設計，形成獨立完整的單元課程。它可於

校訂課程中實施，例如國中小的彈性學習課程、高級中等學校的彈性學習時間，或規劃成為校訂必修或選修科目。此

類課程不論是單議題或多議題整合進行，通常需要跨領域課程教師的團隊合作，以協力發展跨領域的議題教育教材。

雖有其難度且費時，但因是更有系統的課程設計，並輔以較長的教學時間，故極有助於學生對議題的完整與深入了

解，可進行價值建立與實踐行動的高層次學習；同時，亦可形成學校的辦學特色。 
ii 可參閱教育部發布之「十二年國民基本教育課程綱要」總綱及各領域綱要。 

註： 

（四）課程模組教學實踐、課程模組省思與建議 

課程模組

實踐情形

與成果  

   

  

課程模組

省思與  

建議  

1、實施扮演糶手的課程前，要先讓學生對於糶手的拍賣流程及喊價方式足夠熟練，以免在

扮演角色的時候會因為喊價不流暢影響課程成效。 

2、教導學生檢索魚類及查詢價格需花費許多時間，課程時間尚不足。 

3、此課程為系統式課程，因此在上糶手競標趣之前已經有先上一些基礎課程，但是在實施

後仍然發現因先備課程之不熟練，導致活動較不順暢，因此先備知識的奠基需再多花時

間熟練。 
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